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1. Introduccion

La comprension de un lenguaje de
programacién esta dada por la apropiacion
de conceptos basicos, terminologia, sintaxis y
semantica propia; que una vez adoptadas se
deben poner en practica a través del desarrollo del
ejercicio.

Disponer de las herramientas esenciales
de software y hardware permitiran al aprendiz
avanzar exitosamente en el proceso de formacion.
El lenguaje C++ requiere para su desarrollo un
entorno de edicién y compilacién, que permite
la traduccién al lenguaje maquina y a su vez la
comprobacién de la estructura de los programas
qgue se desarrollen; dentro de ella, la secuencia de
instrucciones, la definicién de variables globales y
locales, la declaracion de funciones tanto propias
del lenguaje, como definidas por el usuario, la
incorporacion de librerias, entre otros.

De igual forma, la identificacion de los
tipos de datos para la declaracién de variables
es fundamental en el desarrollo de aplicaciones,
dado que de ello depende el flujo eficiente de la
informacion, tanto de entrada como de salida. Esto
se refiere, a los datos que requiere el computador
para ser procesados con el fin de mostrar unos
nuevos en la interfaz de usuario.

@A
—
g

FAVA - Formacion en Ambientes Virtuales de Aprendizaje SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje




Archivos de
cabecera

2. Estructura de contenido Comentarios

ma Componentes y clasificados .
Tipos de Datos en. Identificadores

Palabras
Reservadas

Signos de
puntuacion

Elementos e B
\ basicos de C++ dlstnebnu:ldos N Declaracion de pueden ser: ——

Variables

Globales

Declaradas por
el usuarios

8

FAVA - Formacion en Ambientes Virtuales de Aprendizaje SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje




3. Instalando el Compilador

Cuando se habla de un IDE en lenguajes de
programacion se refiere al acronimo en inglés
Integrated Development Environment o como
se mencionaba en la introduccién un Entorno
de Desarrollo Integrado. En esta oportunidad se
brindaran las orientaciones para instalar Dev
C++ que es un entorno facil de manejar con unos
requisitos minimos.

Lo primero es dirigirse a la pagina oficial de
descarga en bloodshet http://www.bloodshed.net/.

Una vez alli debe dar clic en la version mas reciente
Dev-C++ 5 Beta 9.2 (4.9.9.2). La pagina tiene el
siguiente aspecto:

< C | @ www.bloodshed.net

Qué hay de nuevo 7

21 de febrero de 2005: Dev-C ++ 5 Beta 9.2 {4.9.9.2) publicado!

13 de enero de 2005: {Ahora puede apoyar Dev-C ++ haciendo una donacién!

1 de diciembre de 2004: Dev-C ++ & Beta 9.1 (4.9.9.1) publicado!

31 de julic de 2004: Dev-C ++ 5 Beta 9.0 {4.9.9.0) publicado!

9 de junio de 2004: Dev-C ++ 5 Beta £.10 {4.9.5.10) publicado!

9 de mayo de 2004: Dev-C ++ 5 Beta 8.9 (4.9.8.9) publicado!

En la zona de descargas debe seleccionar la
primera opcion dando clic en SourceForge:

Downloads

Dev-C++ 5.0 beta 2.2 (4.9.9.2) (9.0 MB) with Mingw/GCC 3.4.2
Dew-C++ version 4.9.9.2, includes full Minge comiplier system with GCC 3.4.2 and GO
changes in this release,

Download from:

Una vez descargado el archivo debe ejecutarlo y
seguir las instrucciones para la instalacion. En la
primer ventana de clic en Aceptar:

Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.2)

Welcome to Dev-C++ install program. Please do not install this version of
Dev-C++ over an existing installation.
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En la segunda ventana seleccione el idioma y de
clic en el botén OK:

Installer Langusge =5

(H:_? Fieate salect & larruage,

Continue aceptando los términos del acuerdo de
licencia dando clic en Acepto:

et pom = Es
Acuerdo de licencia

Por favor revise los términos de la boenga antes de instalar Dev-C++ 5 beta § release (‘j
(4.9.9.2). o

Presions Avanzar PAgna pars ver & resto del scuserds,

Bloodshed Dev-C ++ is distributed under the GNU General Publc License,
Be e to nead it before using Dev-C++,

G GENERAL PUBLIC LECENSE
Vermon 2, une 1991
Copyright (C) 1983, 1991 Free Software Foundation, Inc.
675 Mass Ave, Cambridge, MA 02139, USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbaltim copies
of this boense dooument, but changing it is not allowed, -

5 acepta todos kos términos del acserdo, selectone Acepto para continuar, Debe aceptar o
Buerdo para inatalar Dev-C++ 5beta 9 releass (4.9.9.2).

[ Aceote | [ concelar

A continuacion de clic en siguiente:
(17 Dev-Cos 5 beta relesse (4992)

Seleccién de componentes —
Sedeccione qué caracteristicas de Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.5, 2) desea nstalar, Jj

=

Choase components

seecomeeltpodeinstaisod By ==

0 sefacoone log componentes
OPCOnaes qus desss
instalar:

DenC i+ proganta Descripcidn
[] Example fies
[#] rialp Flas
[#] 1con fles E
[¥] Mingw compier sy
- [#] Associste € and C
[#] Create shortouts i .

L m L}

[ <awis |[guente> | | Cancelsr

En la siguiente ventana de clic en Instalar:

{17 Dev-Cos 5 beta 0 relese (1992) =)o =
Eﬁ'hw* instalacion =
Eija of directorio para instalar Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.2), (,j

Select the drectory to nstall Dev-C+4 o :

[ <awss |[ stslsr | [ concelw |
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La siguiente imagen muestra la completa
instalacion del Entorno de Desarrollo Integrado.
Para iniciar de clic en Terminar.

. Dev-Cos 5 beta relense (4992) . e |

Completando el Asistenle de
Instalacion de Dev-C++ 5 beta 9

Dev-C++ 5 beta 9 releacs (4,9.9.2) ha sdo nstalads en s
sstema.

Presione Terminar para cerrar este asistente,

7| Ejecutar Dev=C++ 5 beta 9 release (4,9.9.7)]

(Lzemner ) [ Cononr |

Unavezinstalado, realice una prueba para verificar
el correcto funcionamiento de la aplicacién. Al abrir
debe crear un nuevo proyecto del tipo Windows
Application:

fed Dev-C++ 4992
Archive Edicién Buscar Ver Proyecte Ejecutar Depurar Herramientas CVS  Ventana
B (] AcchivoFuente  Cti+N | 4 | ©

Abrir Proyecto o Archivo  Ctrl+0 @

3 Reabrir ¥ % Archive de Recurso
- )

@ activar/Desact

— =

i

[

MNueve Proyecto
Y toduction | Mutibledia

= =

l'm I:Qﬁsde
Apphcaticn) Apphcstion

@ & [J

Static Libiaiy DLL Ernpty Project

Descripoiin
& standand \Wirdows apphcation

Opciones del peoyectio
Mambe: " EnC @ EnCs+
[Progecta 1 [T Lenguaie por omisidn

| o dospiar | X Concels | 2w

Abra el explorador de Windows para seleccionar
la carpeta donde se va a guardar (Se recomienda
crear una carpeta en “Mis Documentos” donde se
almacenen todos los ejercicios que se desarrollen
en este curso):

G Creste new project ==
x| «®Bef @
Fecha de moddica...

20/04/2017 1044 ..
[N IR -

Guardar en |r s! Documentos

Z27/00F 2016 0206 ...
JE/0LF2006 04l ..
2070472017 10:14 ...

Excel Avanzado
5] Mis archivos de origen de datos
Vesual Studio 2008

%]
_ Cancalr |

Mombee:  [Propecto 1
Tipo: [E!r-(.'u pregsd (7 dev]
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Al dar Clic en Guardar se crea un proyecto En la barra de herramientas también se encuentran
predeterminado que contiene uUnicamente un las opciones para compilar y ejecutar proyectos. En
archivo llamado main.cpp que al ser compilado y este caso, debe dar clic en el boton con el icono
ejecutado crea una ventada de Windows. que compila y seguidamente ejecuta la aplicacion.
| =l =l La siguiente ventana corrobora la exitosa instalacion
ol b L E del programa:

= () Propecta 1
main cop

L.

LRESULT CALLBACK WindowProcedure (HWND, UINT, WPARAM, LEARAM); (K Uﬁl‘ldﬂ\'ﬁﬁpp P EJ

char szClassName[ ] = "WindowsApp":

Dev C++ cuenta con una barra de herramientas
compuesta por botones de uso frecuente.

D lEas & ~~  BE8 H ¢¢ ®
0B || 7@ | [huew 0] Insertas Facivaies:

Alli debe dar clic en guardar y de nuevo “guardar”
en la ventana que se abre.

[ [mcm|
Guardar en _'- DerviCoe =] +~ Ecf B

e Hombre ' Fecha de moddica—.  Tipo

SH’:‘_P cursg unidad ] FLOHANT 1030 8. Capetad
curie_unidad 3 AT 1136 0. Carpeta d

' curse_unidad 3 NOSANT0EM . Capetad
Encaliodn ejerrgled 05007 0l e Carpets d
ejemplal 00520070589 8 Carpeta d
ejemplod 00520171026 0. Carpeta d
ejemplod 00507 1030 8 Carpeta d
ejemplo’ W05 1156 . Carpeta d
ejemplof 30,05/ 2007 0447 . Canpeta d

A
-

Tes [ TR e C

o P h Hn
_Coodty |
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4. Componentes y tipos de datos

Los componentes basicos de un programa en
C++ son: archivos de cabecera, comentarios,
identificadores, palabras reservadas y signos de
puntuacion. Son elementos que se iran exponiendo
a través de un ejemplo.

De ahora en adelante, al crear un proyecto se
deben seleccionar la opcion de proyecto vacio.
A continuaciéon se presentara un ejemplo y se
analizaran los componentes de dicho codigo. Se
recomienda seguir los siguientes pasos:

En el menu dar clic en Archivo > Proyecto y
seleccionar “Empty Project”.

!.Nm Proyecto
™ icwoduction | Mobeda ]

B @ & # M

Corgole Shata Libisty DLL | Erngty Project]
ﬁpﬁtolm Apphzaton

Descrpcain
An ety project

Opciones del propecto
Morbae: ™ EnC & EnCe+
[Proyecta 1 [ Lenguaie ped omisiin

[ tosots | X Concals | Pty |

Buscar la ubicacion donde desea guardar el proyecto:

e G e proges =
x| e EeE

Hombre Fecha de madifica... Tipo
(L Proyectal Carpe

Guardsr en: | D Cos Miveld 1

[

Homibe: |F‘l\:r_.!1:ﬂa 1

Tipo | Derv-Cors project Mev)

En el explorador de proyectos dé clic derecho en el
nombre del proyecto y seleccione “Nuevo archivo
fuente” y guardelo con el nombre de main:

Proyecto | ClaseFuncic 4] *|
3] Pioyecio 1 |

Huevo archivo fuente
Aniadir a Proyecto
Quitar del proyecto

Agregar carpets
Opciones de Proyecta Alt=P

Cvs
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= Digite el siguiente codigo. Tenga en cuenta que
7] ~mem encontrara caracteres como: el numeral (#), signos
Fahi i o Tl de mayor (>) y menor (<), punto y comas (;),
Ningun elemento coincide con el crterio de blsqueds. paréntesis () y llaves ({ }). Signos de puntuacion
propios del lenguaje C++ que cumplen determinada

funcion. Por lo tanto es imperiosa su digitacion.

1 #include <iostreams>
2
3 using namespace std;
1 //Definicién de la funci
int main{()
{
int a, b;
cout << "Ingresza el primer numero"<<endl;

5
f
?
g

a cin »> a;

10 cout << "Ingresa el segundo numero"<<endl;

11 cin >> b;

12

13 cout <<"La suma de los numeros e3: "<< at+b <<endl:

14 system("pause™) ;

15 return EXIT SUCCESS:
16

17

Al compilar y ejecutar el anterior programa, éste debe
pedir al usuario que digite dos numeros y como
resultado mostrara en pantalla la sumatoria entre ellos.
Recuerde que cada vez que digite un dato debe dar
enter para indicarle al programa que quiere avanzar.

En el cédigo anterior se muestra la estructura basica de
un programa en C++. Se observan varios componentes
que se iran identificando a través del numero de la
linea, donde se brindara una explicacion de cada uno
de ellos.

]l #include <iostreams>
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En la linea 1 se encuentra la directiva del
preprocesador #include que permite incluir en el
programa una serie de archivos de cabecera que
contienen funciones predefinidas que realizan
tareas especificas. Por ejemplo <iostream> es un
componente que permite al programador utilizar
funciones para recibir y mostrar datos. De ahi su
nombre input/output stream.

i m=ing namespace std:

En la linea 3 se hace uso del espacio de nombres
std: usingnamespacestd. Que permite agregar
las palabras reservadas del lenguaje C++. En
la linea 8 y 9 encontramos los objetos cout y cin
respectivamente. Si no se hiciera uso del espacio
de nombres, el compilador no reconoceria estas
palabras reservadas y generaria un error.

q NaeFiTnietoan de
i

| Lyl S S i N A N

|

En la linea cuatro se registra un comentario, el cual
no interfiere en la codificacion de la aplicacion. Se
utiliza como ayuda para el programador al momento
de realizar la lectura del cédigo.

L int main()
bo{

FAVA - Formacion en Ambientes Virtuales de Aprendizaje SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje

En la linea 5 se encuentra la cabecera de la funcién
main(). Como se observa, esta antecedida por la
palabra int que es el tipo de la funcion y el valor
que retornara (linea 15). El uso de esta funcion
es indispensable en todos los programas que se
desarrollen en C++. Es de uso obligatorio.

Para definir la funcion se abren y se cierran paréntesis
vacios y en la siguiente linea se abren y se cierran
llaves. Dentro de estas llaves va el cédigo de la
aplicacién.

7 int a, b;

En la linea 7 se presenta la primera declaracién de
variables. Se ha definido a y b como variables de
tipo entero. Esto quiere decir que pueden almacenar
numeros enteros entre el rango de -32768 y 32767
(Mas adelante de profundizara en el tipo de datos
adoptado por el lenguaje C++). Estos caracteres
también se conocen como identificadores y no son
palabras reservadas de lenguaje. Es de aclarar que la
definicion de variables no debe empezar por valores
numericos y el unico signo de puntuacion permitido
es el guion bajo. Ejemplo: nume_1, nombre_usuario,
a1, c, etc.

Otro detalle para observar en esta linea es que las
variables estan separadas por una coma (,) y al
final hay un punto y coma (;) que debe ir de forma
obligatoria al cierre de cada linea de codigo.

cout << "Ingresa el primer numeroT<<endl:;

1

/
2
S




En la linea 8 se encuentra la aplicacion del objeto
cout que permite mostrar en pantalla un mensaje o
algun tipo de informacion. Este debe ir entre signos
dobles de menor (<<).

En este caso se requiere mostrar una frase
solicitando al usuario que digite un numero, por lo
cual, ésta debe ir entre comillas dobles (“”). Al final
la etiqueta endl o salto de linea permite pasar el
cursor al siguiente renglon.

! cin »> a:

Enlalinea 9 se hace uso del objeto cin que permite
recibir lo que digite el usuario en la consola. Debe
ir seguido de signos dobles de mayor (>>) y la
variable que se ha dispuesto para guardar dicho
valor. Al finalizar siempre el punto y coma (;).

0 cout << "Ingresza el segundo numero"<<endl;
1 cin »» b:

En las lineas 10 y 11 se repiten las instrucciones
para recibir el segundo numero por parte del
usuario.

13 cout <<"La suma de loz numeros es: "¢ ath <<endl:

o
SENA

N

En la linea trece se utilizan de nuevo el objeto cout
con el fin de mostrar el resultado. Como se observa,
hay una combinacién de datos de salida, como lo
son, la frase entre comillas y la suma de las variables.
Para concatenarlas, éstas deben ir unidas por signos
dobles de menor (<<).

14 system|"pause™) ;

La sentencia system(“pause”) en la linea 14 obliga al
sistema a mantener la consola abierta hasta que se
presione una tecla. De lo contrario ésta se cerraria y
no se alcanzaria a ver el resultado de la suma de los
dos numeros.

15 return EXIT SUCCESS:

16

En la linea 15 la sentencia returnEXIT_SUCCESS
devuelve el control al sistema operativo y confirma
que la aplicacién finalizé correctamente. En la linea
16 se encuentra la llave de cierre de la funcién main().

La salida en pantalla de la aplicacion es la siguiente:

D CAUsers\ Andrade\Documentsh DesC o« « \gjemplob_1ientrada_salida 1.

Ingresa el primer numero
7
Ingresa el segundo numero
;]

] de log numa exz 18
Fres ione una tecla pa coRtinUAr . . .
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4.1. Archivos de cabecera

Como se menciond anteriormente, un archivo de
cabecera contiene objetos y funciones que pueden
ser incluidos en el cédigo del programa, dentro de
los mas comunes se pueden encontrar:

Tabla 1 Algunas Librerias de C++.
Libreria Descripcion

Es un componente que permite al programador
utilizar funciones de entrada y salida de datos.

iostream

Esta compuesta por funciones de manipulacién

string de cadenas de caracteres.
math Cuenta con funciones para facilitar calculos
matematicos.

Esta cabecera define varias funciones de
cstdlib proposito general, incluyendo gestion de
memoria dindmica, generacion de numeros
aleatorios, comunicacion con el entorno,
aritmética entera, busqueda, clasificacion y

conversion.

1"

FAVA - Formacion en Ambientes Virtuales de Aprendizaje

4.2. Comentarios

En C++ se pueden definir los comentarios de dos
formas, la primera como se presentoé en el ejemplo
anterior, iniciando la linea con doble barra (//),
de esta forma el comentario se limita a una sola
linea. La segunda forma es dando inicio con barra
y asterisco (/*), con la cual se pueden cubrir varias
lineas; para cerrar el comentario se digita asterisco
y barra (*/).

Ejemplo:

/*
Este es un comentario
de dos lineas

*/

4.3. Identificadores

Los identificadores son los caracteres o grupo de
caracteres definidos por el programador, éstos no
deben ser palabras reservadas del lenguaje C++.
Como se explicaba anteriormente, no pueden
empezar con un numero y el unico signo de
puntuacion valido es el guidn bajo.

Tabla 2 Ejemplo de Identificadores en C++.

Identificador valido Identificador no valido

nombre ONombre
Apellido_uno Apellido uno
dia_mes_ano 1er_dia

i 1 a

cargo “cargo”

SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje




4.4. Palabras reservadas 4.6. Tipos de datos

C++ cuenta con muchas palabras reservadas, por Los tipos de datos son aquellos que definen una
lo cual no pueden ser usadas como indicadores variable para almacenar en memoria un dato.
porque cada una establece el llamado a Los tipos de dato basicos en C++ se muestran a
determinada funcion o brinda unas caracteristicas continuacion:
especiales. Son algunas palabras reservadas las
siguientes: Tabla 5 Tipos de datos en C++.
Tabla 3 Palabras reservadas en C++. LD | sbings Ragge Espacielel
memoria

bool break case catch char

const default delete do double Entero int -32.768 ...+32.767 2 bytes

else float for goto if unsignedint 0 ...65.535

‘ inline int namespace new private short int -32.768 ...+32.767
protected  public  return short  sizeof long -2147483648 ... 2147483647
void while
En coma float 3.4 x10-38 ... 3.4 x 1038 4 bytes
4.5. Signos de puntuacion flotante  double 2.7 x 10-308 ... 2.7 x 10308 8 bytes
long 3.4 x10-4932 ... 2.1 x 104932 10 bytes
A parte de los signos que se vieron en el ejemplo
. . Caracteres char Los caracteres se almacenan
anterior, C++ cuenta con otros mas que se ,
tinuacién' como numeros enteros en

eXponCiiacel ' el rango de -128 ... +127 1 byte

unsignedchar 0 ... 255 para representar a

Tabla 4 Signos de puntuaciéon en C++. todos los caracteres

I % A & * () - + = { } ~ del codigo ASCII 1 byte
[ 1 (% GH RN = = - R N bool bool Verdadero (cualquier
entero positivo) o
Falso (cero) 1 byte
SENA

-~
_—
-
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En el siguiente ejemplo se declaran variables del
tipo caracter (char). En Dev C++ elabore un nuevo
proyecto vacio y guardelo como proyecto 2. De clic
en el menu archivo - nuevo para crear un archivo
fuente, guardelo con el nombre de main y digite el
siguiente codigo:

1 Binclude <iostream>
! 2 nsing namespace std;
3

4 int main()

5 ¢

fi char nombre apellido[30];

7 char =zexo;

g int edad;

q

10 cout<<"Digita tu nombre v apellido..." << endl;
11 cin.getline (nombre_apellido, 30};

12 cout<<"Digita tu edad..."<<endl;

13 cin»»edad;

14 cout<<"Digita tu Sexo M o F..."<<endl;

15 cin>>3exo;

1n

17 system("cls™);

18

18 cout<<"Tu Nombre esz: "<< nombre apellido << endl;
20 cout<<"Tu Edad es: "<< edad <<" afios™ << endl;
21 cont<<"Tu Sexo es: "«<< sexo << endl << endl;
a2

23 system ("pause");

2 return EXIT SUCCESS:

&y

llustracion 22. Codigo Proyecto 2.
Fuente: Sena.

| P

SENA

R

A continuacion, se explicaran las lineas que son
nuevas para el material de estudio:

f char nombre apellido[30]:
k) char sexo;

En las lineas 6 y 7 se declaran dos variables del
tipo caracter. Se espera que la primera almacene el
nombre y el apellido del usuario, por lo que al finalizar,
se agregan corchetes y se define la dimension de la
variable, que en este caso podra almacenar hasta
30 caracteres incluyendo espacios.

La segunda variable (sexo) al ser definida sin un
tamano especifico tiene la capacidad de guardar
solamente un caracter (F para femenino 6 M para
masculino).

[l cout<<"Digita tu nombre v apellido..." << endl;
1 cin.getline {nombre apellido, 30);

En la linea 11 se recibe la cadena de caracteres
digitada por el usuario, la cual hace referencia
al nombre y al apellido. Para recibirla de forma
completa se utiliza la funcién getline() en compania
con el objeto cin; dado que al utilizar simplemente cin
y los signos de << |a variable almacenara la cadena
de texto hasta que se encuentre con un espacio.

17 system("cla") ;
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En la linea 17 se encuentra una sentencia que le
indica al sistema que debe limpiar la pantalla.

La salida en pantalla de la aplicacion es la siguiente:

® | ChUsers\ Andrade\ Documents\Dev- o« epormplod Tvgemplol Foece

ita tu noembre v apellido. ..
v Andeades
1ta tu edad. ..

| Digita tu Sexo M o F...

Después de limpiar pantalla muestra lo siguiente:

B ChLsersAndrade’ Documents Dew-C = «Sgjemplo_Nejemplol 2.ene

u Hombre es: Jorge Andrade
u Edad es: 33 ataos

Fregione una tecla para contimear .

Importante: Si en el ejercicio anterior se hubiera
leido primero la edad y después el nombre, el
resultado en pantalla seria el siguiente:

. C:\Users\Andrade\Documents\Dev-C++\ejemplo6_2\ejemplo6_2.exe
Digita tu edad...
33

Digita tu nombre y apellido...

Digita tu Sexo M o F. ..

Como se observa, no se dio espacio para que el
usuario digitara el nombre y el apellido. Lo anterior
ocurre porque la funcién getline() registra la tecla
enter que se presion6 después de digitar la edad.
Latecla enter en el lenguaje C++ esta representada
por el signo “\n” el cual debe ser eliminado antes
de usar la funcion getline() con la aplicacion de la
funcién cin.ignore() que requiere dos parametros:
el primero representa el numero maximo de
caracteres a ignorar 'y el segundo
parametro representa al caracter delimitador, en
este caso el enter.

Por consiguiente, el codigo quedaria asi:

1 cout<<"Digita tu edad..."<<endl;
i cinrredad;

2  cin.ignore(236, '\n'}}]
13 cout<<"Digita tu nombre v apellida..."™ << endl;
14 cin.getline (nombre apellido, 30);

15 cout<<"Digita tu Sexo M o F..."<<endl;
16 cinyrsexo;

5. Declaracion de variables

En el ejemplo anterior se declararon las variables
ay b. Esto quiere decir que se asigné una posicion
en memoria y se le asoci6é un identificador (a y b).
Existen dos tipos de variables: locales y globales.
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5.1. Variables locales

Las variables locales son aquellas que se definen
dentro de una funcién, lo cual quiere decir que
solamente pueden ser asignadas o modificadas
dentro de ella, éstas variables son desconocidas
para el exterior.

5.2. Variables globales

Las variables globales son aquellas que se definen
por fuera de las funciones y por consiguiente son
visibles para todas ellas; de este modo, pueden
acceder para obtener su valor o para modificarlo.

6. Funciones
6.1. Funcién main()

La funcibn main es el punto inicial de una
aplicacion en C++ y es de uso obligatorio, entre
sus llaves van las sentencias de programacion y
desde ella se pueden invocar variables globales
y otras funciones declaradas por el usuario. Esta
debe retornar un valor, no pueden existir dos o
mas funciones main en el mismo programa y es
importante recordar que todas las lineas de codigo
dentro de la funcion deben terminar en punto y
coma (;). Dentro de la funcién main no se puede
definir funciones creadas por el usuario.

w
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6.2. Funciones definidas por el usuario

Las funciones creadas por el usuario deben estar
definidas por fuera de la funcion main, pueden
llevar el nombre que el usuario desee teniendo
en cuenta que no se permite dejar espacios y no
debe empezar por caracteres numeéricos. En el
paréntesis se definen los parametros o variables
que necesita la funcién para ser procesados y
retornar un valor. Cuando se invoque la funcién
se deben pasar los valores de dichos parametros
para su correcto funcionamiento.

A continuacion se presentara el codigo modificado
del primer ejemplo y se incluird una funcion definida
por el usuario, lo anterior para lograr una mejor
comprension:

#include <iostream>

n=ing namespace =td;

/Declaracion de la Ffuncidn

1
2
3
1
L int suma (int numerc 1, int numero 2);
f
7
g

NDefirmiridan o P e e S L e s
FLEIINIclon de i1a rinc =

int main{()

{
9 int a, b;
10 cout << "Ingresa el primer numero"<<endl;
11 cin >»> a;
12 cout << "Ingresa el segundo numeroM<<endl;
13 cin »>> b;
14 //Llamado & la funcidn sums
15 cout <<"La suma de los numeros es: "<< suma{a,b) <<endl;
1a system ("pause") ;
17 retnrn EXIT SUCCESS;

18 3

R R LN I S I R S BT
19 Definicidn de 1a funcidn con sus pardmetros

2 int suma (int numerc 1, int numerc 2)
21
22 return numero 1 + numero 2;

a3 b




Abra el ejercicio en Dev C++ y realice los cambios
expuestos en el codigo anterior.

- - -
e L L
L2 Ll Lo L

numeras 1, int numero 2);

Como se observa en la linea 5, el primer paso fue
declarar la funcion de tipo entero como si fuera una
variable global, aqui mismo deben ir definidos sus
parametros. Definirla en esta seccién permitira ser
invocada en cualquier parte del programa.

P g - S—— | b - . - A - —_ = s
e T S e
19 //Definicién de la funcidn con sus param=tros

20 int suma (int numerc 1, int numeroc 2)
21 {

& return numeroc 1 + numero 2;

23 }

Entre las lineas 20 y 23 se define la funcion con
sus parametros. Estos valores se reciben para ser
procesados y se retorna el valor calculado de tipo

cout <<"La sumza de loz numeros es: "<< suma(a,b) <<endl;

Finalmente, en la linea quince se invoca la funcion
suma enviando la referencia de sus parametros.
Estos deben ser del mismo tipo definido en la
funcién y enviados en el mismo orden.
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7. Material de apoyo

. Programacién en C++: un enfoque practico.

. Enciclopedia del lenguaje C++ (2a. ed.).
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8. Glosario

Caddigo fuente: es un texto escrito generalmente
por una persona a través de un editor que se
utiliza como base para generar otro cédigo con un
compilador o intérprete para ser ejecutado por un
computador.

Cédigo objeto: es el codigo resultante de la
compilacion del codigo fuente, por lo general esta
codificado en cddigo de maquina y distribuido en
varios archivos resultantes de la compilacion de
cada archivo de cddigo fuente.

Declaracion: un estatuto que anuncia la existencia
de una variable, funcién o clase, pero no la define.

Declaracion global: las declaraciones globales
son definiciones de variables o constantes que
seran utilizadas por cualquiera de todas las
funciones definidas en el programa.

Directivas: son definidas para que el compilador
realice una accién antes de compilar el programa
(revisar sila sintaxis es correctay generar un cédigo
ejecutable por el computador), como la inclusion
de funciones de alguna biblioteca conocida.

Directiva #include: instruccion al procesador que
le indica la inclusion de un archivo de cabecera.

Funcién main: funcion que se llama en primer
lugar cuando se ejecuta un programa en C++.

Sintaxis: reglas que definen cémo se forman las
instrucciones de un lenguaje de programacion
especifico.

Variable: posicion de almacenamiento que puede
contener diferentes valores.
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